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Brief van de week 


BRIEVEN De Clickx-redactie wordt elke dag overstelpt met vragen van lezers. Sommige problemen zijn te specifiek om in het 
magazine te behandelen, maar andere vragen zijn dan weer zo interessant dat ze meer verdienen dan een kort antwoordje. 


brieven @clickx.be. 
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BRIEF VAN DE WEEK 


VAN SCHERM NAAR FILM 


p 
WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 
HOELANG? 


MOEILIJKHEID? 


STAP 1 / INSTALLATIE & SETUP 


Pak het archiefbestand van Wink uit en start het 
uitvoerbare bestand op. Bevestig met I Arre. 
Kies een geschikte installatiemap en druk op 
InstatL. Standaard wordt in het startmenu de 
programmagroep DeBuamope gecreëerd, van waar- 
uit je Wink kan opstarten. Geruststellend om 
weten: deze groep bevat eveneens een (Engelsta- 
lige) pdf-handleiding van 36 pagina’s. Als je van 
plan bent Wink je hele scherm te laten inblikken 
(en niet alleen het actieve venster), dan stel je 
de schermresolutie misschien beter wat beschei- 
dener in: 800 x 600 pixels bijvoorbeeld — niet 


X% 


iedere kijker beschikt namelijk over een toren- 
hoge resolutie (zie afbeelding 1). Deze instelling wijzig je via het venster 
EIGENSCHAPPEN VOOR BEELDSCHERM, meer bepaald op het tabblad INSTELLINGEN. 


Eigenschappen voor Beeldscherm 


| Thema's | Bureaublad | Schermbeveiliging | Vormgeving | instelingen | 


Versleep de beeldschermpictogrammen zodanig dat de indeling 
overeenkomt met de werkelijke plaatsing van de monitors. 


an 


2. Plug en Playmonitor op NVIDIA GeForce 7900 GS 
Kleurkwaliteit 
Hoogst (32 bits) 


Beeldschermresolutie 
Min mmm 


Meer 


800 bij 600 pixels 


KÀ New Project Wizard - Step 1 of 2 


Start by capturing screenshots 


v]Record Audio ®, 


Hide Wink Window 


Custom Rectangle 


Region: [1341 |{775 |x[2222 ||se2 
Size: (282x 188) 
Current Mouse Position : (2222, 975) 


TimedCapture Rate [6 ||frames/second wl 


Input-Driven Capture At_[Z]MouseClick [Y]Key Press 


De eerste stap: baken je filmset af! 


met de Pause-toets leg je een screenshot vast, met de combinatie 
SHiFT+ Pause maakt Wink non-stop screenshots tot je deze toetsencombi- 
natie nogmaals indrukt, en met Aur+Pause neemt de tool een screenshot 
bij elke muisklik en/of toetsaanslag tot je nogmaals op Aur+Pause drukt. 
Deze toetsencombinaties laten zich altijd nog aanpassen via het menu 
Fire, Prererences. Zorg dat het wizard-venster niet in de weg staat van 
het groene kader of minimaliseer het via Minimize ro Tray. 


STAP 3 / OPNEMEN 


Zodra je nu een van de bovenvermelde toetsencombinaties indrukt, be- 
gint de opname. Ben je daarmee klaar, druk dan op de knop Finisu in het 
wizard-venster of klik in de Windows-taakbalk met de rechtermuisknop 
op het Wink-icoontje en kies Finisn Capture. Je belandt nu in het hoofdven- 
ster van Wink, waar je screenshots — hier frames genoemd — netjes 
chronologisch staan opgelijnd. Hier kan je frames trouwens nog makkelijk 
verplaatsen met de muis of verwijderen met de Detere-toets. Verstrooide 
filmregisseurs kunnen altijd nog teruggrijpen naar Eprr, Unpo. Handig is 
ook dat je per frame kan instellen hoelang dit de focus moet krijgen: 
selecteer het bewuste frame en vul rechtsboven het gewenste aantal 
seconden in bij Stay IN THIS FRAME FOR … sEC (zie afbeelding 3). Een goed 
moment trouwens om je eerste opname op te slaan via Fire en Save as. 


KE Wink - [resolutie _les1.wnk] 
« File Edit View Project Window Help 


NA 


Een bescheide- 
ner resolutie 


voor schermvul- 
Annuleren hen Er 
aangewezen. Stayinthistrame for [300_|sec. 


Xx BEB KI a 374 


0 5 MD et 


Frame 
[A Audio (0.66 sec.) 
Cursor 


> Ae SH 


Pictogrammen schikken op _» 
Vernieuwen | 


STAP 2 / NIEUW PROJECT 


Laten we ons miniproject concreet maken: we willen aan onze leerlingen 
tonen hoe je de schermresolutie aanpast. Start dus Wink op, open het 
menu Fre en kies New. Een ‘New Project Wizard’ komt nu in beeld. Laat 
alvast het vinkje bij SrART BY CAPTURING SCREENSHOTS ongemoeid. Wil je ook je 
stem opnemen met je microfoon, plaats dan een vinkje bij Recoro Aupro 
(hoewel dat in de praktijk niet altijd wil vlotten). Omdat we eerst willen 
laten zien hoe je het eigenschappenvenster voor beeldscherm oproept, 
selecteer je Custom RecraneLe. Druk vervolgens op Croose en baken met 
ingedrukte linkermuisknop een (leeg) stukje scherm af. Een groen kader 
staat nu klaar (zie afbeelding 2). De vinkjes bij Mouse Crick en Kev Press 
laat je staan. Bevestig met OK. Er volgt nu een mededeling van Wink: 


NVIDIA Control Panel 


@, Groove-mapsynchronisatie > 


Niet Ll 


Bij animaties hebben we het niet langer over screenshots, maar over 
frames. 
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| Themas | Bureaublad | Schembeveigng | Vormgeving | Hflffjen | 
Een thema is een achtergrond met een verzameling geluiden 
pictogrammen en andere onderdelen waarmee u deze computer met één 

\_ klik op de muisknop een persoonlijk karakter kunt geven 


Thema: 


| [Windows XP__— wo) (Opstaan ais 
al Vanrhaald. 5 
< = id ns ON en ON en NN es 
BIM | 
| Es nn 
En En 9 a) En ED D @ CI 


5 


Twee opnames versmelten tot één. 


STAP 4 / FILMVERVOLG 


Onze educatieve presentatie is natuurlijk nog niet af! We moeten immers 
nog het eigenschappenvenster voor beeldscherm in de kijker brengen. 
Zorg dat je dit venster alvast geopend hebt en ga vervolgens naar Wink, 
waar je opnieuw het menu Fire kiest en New aanstipt. Dit keer maak je de 
wizard duidelijk dat je een venster (Winpow) wil inblikken. Druk vervolgens 
op Choose en klik het eigenschappenvenster voor beeldscherm aan. Dat 
krijgt ook weer een groene rand mee. De rest van het verhaal is je inmid- 
dels bekend, en na je opname verschijnen de bijhorende frames netjes in 
Wink. Om de frames van je eerste opname (zie vorige stap) chronologisch 
vóór die van je tweede te krijgen, open je ook je eerste wnk-bestand en 
plaats je dat naast je tweede exemplaar. Selecteer alle (gewenste) frames 
uit je eerste opname en versleep die tot net voor het eerste frame van 
je tweede opname (zie afbeelding 4). Beide opnames zijn nu netjes tot één 
versmolten. Je had natuurlijk ook de frames van je tweede opname achter 
die van je eerste kunnen kleven; let er echter op dat je de opname met 
het grootste gebied naar die van het kleinste overbrengt. 


STAP 5 / EXTRAATJES 


Hiermee zijn de mogelijkheden van Wink nog lang niet uitgeput. Waarom 
bijvoorbeeld geen tekstballon aan je frames hangen? Selecteer hiervoor 
een of meer frames en druk op het knopje App Texraox, in het rechterpaneel. 
De tekstballon komt meteen in beeld, en je kan hem met de muis nog 
verplaatsen en schalen. Nu hoef je alleen nog je boodschap in te tikken 
— in een zelfgekozen lettertype, grootte en kleur. Ook de vorm van de 
ballon zelf is aanpasbaar: druk maar even op het knopje Choose caLLour bij 
Properties, en je hebt onmiddellijk een compleet gamma ter beschikking 
(zie afbeelding 5). Nog niet tevreden? Druk dan in dit venster op de knop 
Eprr en ontwerp gewoon je eigen tekstballon! Op een gelijkaardige manier 
voeg je ook nog andere extraatjes toe, zoals afbeeldingen (App Imace) en 
allerlei vormen (App Preser Shape). Voor wie het lastig vindt tekst in te 


resolute Jes 182.venk 


Smymtatrameter ÒÒS |sec 
aA ER 
rrere 

BA ado 0-23 ve.) 


[A reen (owgeles: loes he} 
Bleser 


Opgelet: kies 
het juiste 
beeldscherm! 


Fleur je animatie op met allerlei leuke objecten. 


spreken tijdens de opnames: met het knopje App Aupro haal je een geluids- 
recorder naar boven, zodat je alsnog je stem kan laten weerklinken. 


STAP 6 / KNOPPEN 


In het rechterpaneel vind je ook vier knoppen om euh… knoppen toe 
te voegen aan je presentatie. Dat is méér dan een gadget, want aan 
elk van deze knoppen is een specifieke actie gekoppeld. App Previous 
Burton voert de kijker terug naar het vorige frame, App Next Burton 
brengt hem naar het volgende frame, App Goro URL Burton roept een 
webpagina op, en App Goro Frame Burton laat je toe de kijker naar een 
bepaald frame te laten springen. Deze laatste optie kan bijvoorbeeld 
erg handig zijn om kijkers de kans te geven een fragment uit je pre- 
sentatie over te slaan. Nemen we deze laatste knop meteen ook als 
voorbeeld. Druk het knopje in en selecteer het doelframe (zie afbeel- 
ding 6). Bevestig met OK en schaal/verplaats de knop volgens wens. Via 
de knop Croose Image in het rechterpaneel kan je die knop zelfs vervan- 
gen door een eigen ontwerp. 
KA resolutie. lest&2.vnk * an 
Stayinthisframefor [000 | sec 


De A 


Frame 
Audio (0.2: 


Druk op de 
knop om naar 
j Geavanceerd 
te sprin 


brmgeving | instelingen | 
jg dat de indeling 


pn 


| Choose Target Frame 


[174 Ivo Jel 
en pr anorer  N VDA ZE, 


Beeldschermresolutie 
Minder 


Stop wat interactie in je animatie! 


STAP 7 / FILMPJE 


Je presentatie is afgerond — en als wnk-bestand opgeslagen? Laten we 
die dan snel inblikken. Open eerst het menu Provecr en kies Settings. Bij 
Oureur Fre Type kies je hetzij Macromepia Frasn (*.swr), hetzij Winpows 
Execuragtes (“.exe) (zie afbeelding 7). Het eerste is vooral bedoeld voor 
wie het filmpje via z'n webstek beschikbaar wil stellen. Het tweede is 
best handig als je filmpje ‘draagbaar’ moet zijn, zoals op een usb-stick. 
Tik een geschikte bestandsnaam in en laat het vinkje bij EnaBLe Aupro 
Ourpur staan — tenzij je geen stemopname hebt voorzien. De overige 
vinkjes laat je bij voorkeur ongemoeid. Bevestig met OK en klik vervol- 
gens op Renper in hetzelfde Progecr-menu. Had je voor swf geopteerd, 
dan merk je dat Wink zo galant is om naast het swf-bestand ook een 
kant-en-klaar htm-bestand te genereren. Je hoeft beide bestanden nu 
alleen nog online te plaatsen. « 


Project Settings 


Output File Name lets and Settings\CM\Bureaublad resolutie suf | 


Output File Type _|Macromedia Hash (“.swf) v 


MM P, Windows Executables (“.exe) 
den En Macromedia Hash Ee 
[Vl Enable Audio Output Add control barto flash output [7] 


Rough 


Smooth 


Frame Rate (20 - 3 


Cursor Movement 


Swf of exe? Je 
zegt het maar! 
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